Emisora online sin consola en EterTICs con G-radio + Microfono
+ Butt y Jack

Un tema recurrente que se plantea en el grupo de Liberaturadio y en la lista de correo es como hacer
para montar una emisora online sin consola y con micréfono para locutar, todo en una laptop o PC.

El tema tiene cierta dificultad y es que en GNU/Linux las aplicaciones pueden capturar audio
basicamente de una de dos fuentes, y/o el micr6fono o entrada de linea o los sonidos de la computadora
pero no de ambas al mismo tiempo y eso es justamente lo que queremos ya que Butt deberia capturar
tanto el sonido de la PC donde estariamos usando el automatizador pero ademas también el sonido del
micro cuando quisiéras locutar.
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En esta imagen se puede ver una tipica configuracién de Pulseaudio el servidor de sonido por defecto en toda distribucién GNU/Linux

Para lograr nuestros fines vas a recurrir al servidor de sonido profesional Jack que viene instalado
(aunque no activo) en EterTICs.

Ve entonces a configurar e iniciar el servidor de sonido Jack mediante Cadence una interfaz para
gestionar y configurar Jack, Abres Cadence desde el Menii/Radios libres/Cadence o desde el panel
inferior donde lo encontraras en el grupo donde esta Control de volumen de PulseAudio.



1- Selecciona la pestafia Driver y 2- elije la interfaz de sonido con la que trabajaras 3- guarda los

cambios

System Tools Tweaks

System Information
Operating System: Linux
Kernel/Version: 4.9.0-7-amdé&4
Architecture: 64bit

System Status

System Checks
Test Name: @@ Result

4.9.0 Amde4
User in audio group: « Yes

Current kernel:
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JACK Status
Server Status: @ Stopped
Realtime: & Yes

DSP Load: ---
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Buffer Size: ---
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1- Entra a la configuracion de Jack pulsando en Configure

Engine D|&\_rer Network

JACK Settings PO |

9,

Device
ALSA Device/Interface: hw:intel,0 [ALC272X Analog] v Duplex Mode
Dummy Input Device: none v Monitor
Loopback Output Device: none v Hardware Aliases
~ T . .
Net Input Channels: | 0 v Hardware Monitoring
NetOne Output Channels: | 0 : Hardware Metering
Properties Extra Latency
Sample Rate: 48000 v Input Latency (frames): | 0 :
Buffer Size: 1024 v Output Latency (frames): | 0 o
P y "
. AT
Periods/Buffer: | 2 v Misc
Dithering Mode: 'None v MIDI Driver |None y
Soft Mode
Force 16-bit @
Reset Cancel oK



] Cadence - @

System  Tools Tweaks

Welcome to Cadence

System Information JACK Status
Operating System: Linux Server Status: @ Stopped
Kernel/Version: 4.9.0-7-amd64 Realtime: & Yes
Architecture: 64bit DSP Load: ---
Xruns: ---
System Status .
Buffer Size: —
Sample Rate: -
Block Latency: ---
System Checks
Test Name: g Result Start Force Restart Configure
Current kernel: 4.9.0 Amde4 Auto-start JACK or LADISH at login

User in audio group: «* Yes
JACK Bridges
ALSA Audio

ALSA MIDI

PulseAudio

PulseAudio is started but not bridged

@ ‘Auto-start at login:

L3

1- En el apartado JACK Bridges (Puentes) pincha en el puente de PulseAudio y marca la casilla
Auto-start at login, esto hara que cuando iniciemos Jack arranque también un puente entre este y
PulseAudio que permitira convivir a ambos servidores de sonido.

2- Inicia Jack clicando en el botén Start.



Si todo esta bien veras como Jack comienza a correr...

JACK Status
Server Status: @ Started
Realtime: « Yes
DSP Load: 0.55%
Xruns: O
Buffer Size: 1024 samples
Sample Rate: 48000 Hz

cy: 21.3 ms

Stop Force Restart Configure
Switch Master Auto-start JACK or LADISH at login

JACK Bridges

ALSA Audio

ALSA MIDI

PulseAudio

PulseAudio is started and bridged to JACK
Stop

Auto-start at login

En la imagen de arriba se puede ver como Jack esta corriendo

Muy bien ahora Jack tiene el mando del sonido de tu computadora y en el proximo reinicio arrancara
automaticamente con la sesion y ademas activara el puente con PulseAudio.

Para poder hacer las conexiones que necesitas de forma que Butt capture sonido desde la PC y también
desde el micr6fono al mismo tiempo para el streaming recurrirds a la aplicacion Claudia, que te

permite hacer conexiones y ademas guardar estas configuraciones.

Puedes abrirla desde Cadence en la pestafia Tools/Claudia o desde el Menii/Radios libres/ Claudia

Studio 1540657752

0 PulszAudio JACK Sink 6" Hardware Playback
front-left Pplayback_1
front-right playback_2

& Hardware Capture & Pulsehudio JACK Source
capture 1 frant-left
capture_2 front-right

Veamos que es cada cosa en Claudia:



1- PulseAudio Jack Sink: Representa todo lo que suena en la PC con el puente de PulseAudio (un
reproductor de musica, el sonido del navegador etc etc)

2- Hardware Capture: Es lo que conectemos en el puerto de entrada (micréfono, entrada de linea etc)

3- PulseAudio JACK Source: Es el sonido presente en las entradas, permite capturar micréfonos,
entrada de linea etc a las aplicaciones usando el puente de PulseAudio.

4- Hardware Playback: Son las salidas de nuestra tarjeta de sonido, lo que se conecte a su entrada
estard presente en la salida de audio de nuestra tarjeta de sonido o los parlantes de la laptop.

En la imagen anterior puedes ver como PulseAudio Jack Sink esta conectada a Hardware Playback
para que puedas escuchar el sonido de cualquier aplicacion que use PulseAudio y Hardware Capture
a PulseAudio JACK Source para poder capturar en este caso el micr6fono.

Como esta deberias abrir cualquier aplicacion que funcione con pulse, en nuestro caso Butt que sera el
encargado de hacer el streaming y en el Control de Volumen de PulseAudio en la pestafia Grabacion
selecciona la fuente desde donde capturara el sonido a emitir.

[ Control de Volumen - - O

Grabacion

@ ALSA plug-in [butt]: ALSA Capture desde Jack source (PulseAu "~ ~ ST
Jack source (PulseAudio JACK Source)

Monitor of Jack sink (PulseAudio JACK Sink)

El problema evidente aqui es que puedes seleccionar una u otra fuente de sonido o JACK Source o
PulseAudio JACK Sinc, pero no ambas, entonces estarias capturando y mandando al streaming o el
micréfono o los sonidos de las aplicaciones que reproduzcan audio y lo que necesitas es capturar ambas
y ademas de ser posible controlar los voliumenes independientemente.

Lo primero entonces sera en Claudia realizar varios cambios en las conexiones y aca es donde viene la
magia de Claudia y la potencia de Jack a la hora de configurar a nuestro gusto las conexiones.

Vas a desconectar las entradas y salidas momentaneamente para poder hacer los cambios como se
puede ver en la imagen siguiente



4> PulseAudio JACK Sink
front-left
front-right

& Hardware Car tur:
capture 1
capture 2

Debera quedar de la siguiente manera

& PulseAudio JACK Sink
front-left
front-right

@ Hardware Capture

capture 1
capture_2

@ Hardware Playback
playback 1

playback_2

& PulseAudio JACK Source
front-left
front-right

ﬁ* Hardware Playback
¥

playback_1

playback_2

G? PulseAudio JACK Source
front-left
front-right

Dijimos que necesitabas capturar desde JACK Sink (sonido de las aplicaciones) y JACK Source
(sonido del micro) al mismo tiempo y de ser posible controlar los voltimenes de ambas
independientemente. Para esto haras uso de Jack_Mixer una aplicacion que insertara una mezcladora
virtual para que puedas realizar las conexiones necesarias.

En la siguiente imagen veremos como insertar en Claudia una instancia de Jack_Mixer...



Claudia

Transport Canvas Tools Settings Help

ow... Shift+F2

Application
- Add N

rt Canvas

@ Run Custom... F2
) @ T | o™ @ @ oo0:e0:00 T e e ¢

En Claudia ve al ment Application/Add New

[ ] Claudia Launcher ‘

DAW Host  Instrument Effect Tool @

Misc Tools and Utilities

Name hd Type Template?
&= Audacity Audio Editor No g
4 Cadence JACK Toolbox No
4. Cadence XY-Controller XY Controller No Jack Mixer

By catia Patch Bay No Features

.m___ MIDI Mode: JACK

& | Mixxx D Mo JACK Transport:
Session Level: Lv. 0

Help
WebSite

Auto-close k Close oK

1- Pincha en la pestafia Tool
2- Selecciona Jack Mixer
3- Le das clic en OK para insertar la mezcladora



B jacl SEEN
£ PulseAudio JACK Sink # Hardware Playback lixer Edit Help
front-lert playback 1 $AIN
front-right playback 2 inf
MAIN L
MAIN R @ |

Monitor |
Monitor |

# Hardware Capture # pulseAudic JACK Source
capture_1 k front-left
capture 2 frant-right
0.00
MON

Como se puede ver se ha afiadido una mezcladora en Claudia (1) y su respectivo control (2) por ahora
la mezcladora solo tiene dos salidas principales: MAIN L y MAIN R y dos salidas de Monitor:
Monitor L y Monitor R, no hay entradas disponibles, en el control se puede ver lo que seria el fader
de MAIN un control de balance y el conmutador entre MAIN y el Monitor.

Para poder conectar algo a la mezcladora obviamente debes crear canales de entrada, esto lo haras
desde el control de la misma en el ment Mixer/New Input Channel

New Channel

E jacl ¥
o . Properties
I...‘;:_' =1 _|'_'| L 12lp -
1'46}*% — . : Name | musical @
) nnel :
T e R

Mode Mono Stereo

Mew Qutput Channel

MIDI Control Channels

Abrir ! Volume Autoset
il
Guardar g Balance Autoset
L Guardar como il
@ Cancelar @ Anadir
Salir ke
0.00
I
MOM

1- Creas un canal de entrada para los sonidos de las aplicaciones dandole un nombre descriptivo,
seleccionas que sea Stereo y 2- afiades la entrada a la mezcladora.



Repites el paso para afiadir un canal de entrada para el micréfono, veras entonces como en la
mezcladora se afiadieron las dos entradas stereo con sus respectivas salidas y en el control de la misma
también tendras dos nuevos faders para controlarlas.

& PulseAudio JACK Sink E jack_mixer

front-left Mixer Edit
il musica Micro MAIN

& Jack Mixer Pa—— MIS | M| S -inf
musica L MAIN L
musica R MAIN R
Micro L Moniter L
Micro R Monitor R

midi in musica Out L

musica Out R
Q Hardware Capture

Micro Out L € Hardware Playback
capture_1 Micro Cut R playback_1
capture_2 midi out playback 2
0.00 | 0.00 0.00
MON | MON MON

Mezcladora con 2 canales de entrada stereo para hacer nuestras conexiones

En la siguiente imagen se ve como hacer las conexiones desde las salidas de las fuentes de sonido a las
entradas de la mezcladora y desde la salida MAIN de la misma a Hardware Playbak (escuchar) y
JACK Source (capturar)

I jack mixer

nusica Micro MAIN

uls wAR

& PulseAudio JACK Sink
frant-left
frant-right

& Hardware Capture

capture_1
capture_2

4 Jack Mixer
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musica R MAIN R

Micro L Maonitor L

Micro R Monlter R

ki In rmusica Out L
musica Out R
Micro Out L
Micro Dut R
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& pulseAudio JACK Source
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& Hardware Playback
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Analicemos las conexiones que se ven en la imagen de arriba, como dije Pulse Audio JACK Sink
representa el sonido de las aplicaciones de pulse por ejemplo G-radio el automatizador con el que
pondras la musica de la emisora, podras observar entonces que las salidas L y R de JACK Sinc estan
conectadas a las entradas L y R del canal misica de la mezcladora y se controla desde el fader
musica del control, tal cual como si se tratara de una consola fisica.

Tu micr6fono (Hardware Capture) esta conectado a las entradas L y R del canal Micro en la
mezcladora y el volumen se controlara mediante el fader Micro del control.
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En las salidas MAIN L y R de la mezcladora estara presente la mezcla de las entradas miisica y
Micro que como vimos antes controlas con los faders correspondientes en el control.

Esa salida MAIN la conectaras a PulseAudio JACK Sorce para que Butt capture la mezcla y con esto
habras cumplido con el objetivo de emitir por streaming tanto la muisica como el micro y ademas
puedes controlar sus volimenes independientemente.

Ademas mandas también la salida MAIN a Hardware Playback para poder escucharla en la
computadora por ejemplo con auriculares, la salida MAIN tiene ademéas un fader de volumen general
en el control de la mezcladora (MAIN).

Bastaria ahora con abrir el Control de Volumen de PulseAudio, abrir Butt y seleccionar en la pestafia
Grabacion a Jack Source (pulseAudio JACK Source) como fuente de sonido a capturar (estos cambios
se mantienen hasta que sean nuevamente cambiados)
[ Control de Volumen

Grabacion

L:,I ALSA plug-in [butt]: ALSA Capture desde Jack source -"-‘ulsea"\l,u* R
© Jack source (PulseAudio JACK Source)

Monitor of Jack sink (PulseAudio JACK Sink)

Seleccionando fuente de sonido a capturar.
Como en Claudia enviaste la salida de la mezcladora a JACK Source ya tendriamos todo listo.
Sin embargo esta ultima configuracién que hiciste desde el Control de Volumen de PulseAudio si

bien es valida no es enteramente necesaria. También puedes optar por otra igualmente valida y que te
evita esa configuracién (un paso menos bah para los perezosos)



Resulta que Jack_Mixer afiade una opcion dentro de Butt que te permite elegir como dispositivo de
sonido a Jack Mixer justamente y con eso evitas la configuracion en PulseAudio ya que siempre
Butt capturara lo que esté presente en las salidas MAIN de la mexcladora (que es lo mismo que

enviamos a JACK Source).

butt settings

eam | Record | GUI |

Main Audio ngs =N
D
i . \ z
jack mixer -
Channel Samplerate
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Codec Bitrate
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PayPal: bipak@gmx.net Codec Bitrate
Bitcoin: 13xxTxB7hUGrXAGCR7hLi85GSXdE1]yhx0 [0GG/VORBIS ] [128k <]

Reading config /home/fenix/.buttrc
butt 0.1.16 started successfully

Advanced...

1- Ve a Setting/Audio y 3- en Audio Device selecciona Jack_mixer como dispositivo

butt settings

-I Audio| Stream | Record| GUI |

Server Settings

Server
RRCySL -
ADD EDIT DEL
ROCOOOO CUU @ Settings 4
ﬂ J J S0WMI2 4 0 A 2 E Stream Infos
Logogcoo L @ [ Lessa | [Mi prueba hd
-24dB T +24dB ADD EDIT DEL
13:30: Log File
Starting butt ©0.1.16
Written by Daniel Néthen | @

PayPal: bipak@gmx.net
Bitcoin:

Reading config /home/fenix/.buttrc
butt 0.1.16 started successfully
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Regresa a la pestafia Main y guarda los cambios con Save.

Configuration

import...|

| Save kJ

| Export...




Muy bien esta todo muy lindo y tengo lo que quiero pero ;Que va a pasar si reinicio la computadora?
Parece obvio que deberias hacer todo esto de nuevo o una buena parte de ello, pero resulta que una de
las maravillas de Cadence y sus herramientas es que te permite guardar configuraciones o studios y
cargarlos luego automaticamente al iniciar sesion.

Antes de guardar el Studio de Claudia vas a guardar tu mixer.

E jack mixer

L [P =
Edit elp

Desde el control de la mezcladora haces clic en

New Input Channel VAN ©ixer/Guardar buscas una ubicacién le dards un nombre y
New Output Channel guardas.
Abrir Ahora si a continuacion guardaras la sesion de Claudia con sus
conexiones como un studio
a N
| Guardar como
Salir
0.00  0.00 0.00
MON | MON MON

Claudia

Transport Canvas Tools
»

0_| sef Studic Crrl+shif
R Delete Studio @ PuiseAudio JACK Sink
; J & PulseAudio JACK Source
front-left
kd Qu CLrl+Q front-right € Jack Mixer e

musica L MAIN L front.right

musica R MAIN R

Vamos a Studio/Save Studio le das nombre y lo guardas.

En este momento abres Cadence Menu/Radios libres/Cadence



Cadence

Welcome to Cadence

JACK Status

Server Status: « Started

Realtime: « Yes

DSP Load: 3.26%

Xruns: 0
Buffer Size: 1024 samples

Sample Rate: 48000 Hz
Block Latency: 21.3 ms

Stop Force Restart Configure

Switch Master @ Auto-start JACK or LADISH at login

JACK Bridges @

ALSA ° "
B JACK Options NI x|
ALSA
Load JACK Default Settings
Pulse,

© Load LADISH Studio

Studio Name: | Studio 1540657752 3 W

Cance| oK @

1- Tildas la casilla Auto-start JACK or LADISH at login, para que Cadence cargue la configuracion
de Claudia al inicio.

2- Pinchas para buscar el estudio que guardaste antes, selecciona Load LADISH Studio y el nombre
del estudio de la lista.

3- Confirmas con OK.

También asegurate que este tildada la casilla Auto-start at login en el apartado del puente de
PulseAudio como se ve en la siguiente imagen...



JACK Bridges
ALSA Audio

ALSA MIDI

PulseAudio is started and bridged to JACK

Stop

OLJtu:--E.t3|'t at login

Y con esto si; ya al reiniciar Cadence pondra en funcionamiento Jack y cargara el studio o las
conexiones que creaste en Claudia de forma automatica dejando todo listo, pero...

Si abres Claudia después del reinicio te encontraras con esta fea sorpresa...

% PulseAudio JACK Sink B jack mix
front-left . : .
front-right MATN
& jack Mixer af
midi in " MA&IN L I:fmnr-leﬂ
Mali! R front-right
Moniter L
Montor R
inld out

& Hardware Capture 4 Hardware Playback
capture_1 playback_1
capture_2 playback_2

¢Que paso6 con nuestras conexiones y con los canales de entrada de la mezcladora?

El problema radica (y ain no se si se puede solucionar) en que el studio se carga bien pero el mixer
coloca uno en blanco, sin canales de entrada, entonces Claudia no puede hacer las conexiones que
corresponde y conecta como puede las cosas.



Deberéas hacer unos cambios pero es mucho menos que hacer todo de nuevo...
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front-right
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& Hardware Playback
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Desconecta las salidas de PulseAudio Jack Sink y Hardware Capture

Quedaré algo asi...

& PulseAudio JACK Sink
front-left
front-right

& Hardware Capture

capture 1
capture 2

'E." Jack Mixer

midi in

MAIN L
MAIN R
Monitor L
Monitor R

rmidi out

E.i Pulsefudio JACK Source
front-left
front-right

'Ei‘ Hardware Playback
playback_1
playback_2




Como el problema lo causé que se cargé un mixer por default sin entradas y no el que tenias guardado
ve al control del mixer y abre el que guardaste anteriormente Mixer/Abrir

i B B Op
. jack_mixe r
' < [Efenix Descargas
m _I'_|'_ 121D ) Lugares Nombre v Tamano Modificado
B Buscar Telegram 13/10/18
New Input Channel s e e
= LT o = Usados reciente bytes 13:15
Mew Output Channel i & vibrancy-colors_2.7—xenial-Noobslab.com_all.det 25,0 M
B Abrir
9
Guardar

E Guardar como

as
Salir
' |
- .
MON

Veras como todo se restaura como por arte de magia y queda cada cosa en su lugar...

B jack_mixer

Mixer Edit Help
musica Micro MAIN
1s| M| s a8
4 pulseAudio JACK Sink & Jack Mixer ‘4* PulseAudio JACK Source
front-left rmiusica L MAIN L front-left
front-right musica R MAIN R front-right
Micro L Maonitor L
& Hardware Capture } 3 Monitor B 4 Hardware Playback
capture_ 1 niie musica Out L playback_1
capture_2 musica Out R playback_2
Micro Qut L
Micro OQut R -
icro Ou 0.00
rmidi out
- - -
MON MON MON

Como comentaba anteriormente no se auin como solucionar este problema que causa la
desconfiguracion del studio por lo que de momento deberas intervenir luego del reinicio para corregir
esto, de todas formas como puedes apreciar es mucho mas facil que hacer todo nuevamente.

Cuando tenga novedad de la solucion seguro actualizaré este tutorial que, espero te sirva para montar
esa radio online, sin consola y con micréfono que necesitas.

Tutorial creado por Pablo Lépez para Radioliberada bajo licencia Creative Commons BY-SA
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